


Gennaio…tutti già impegnati ad analizzare e 
a tirare le somme sull’anno appena trascorso, lo 
si fa sempre, lo si fa tutti gli anni, ogni 
Gennaio :) il valutare da tutte le prospettive 
l’anno appena trascorso è ormai una tradizione, 
un qualcosa che si ripete di anno in anno come 
una festa comandata. Ovvio che per tirare le 
somme e fare una valutazione degna, bisogna 
prima generare una lista di promesse e 
impegni da intraprendere nel corso dell’anno 
appena iniziato…Io sto con Bolab e tu? Che 
impegni prendi?!…

EDITORIALE





Frase del Mese

  

Sii te stesso, 
tutto il resto è già stato 
preso.“

Cit. Oscar Wilde





LA DIE�A DO�O
NA�ALE
�  I N D I S P E N S A B I L E ,  N O N  S O L O  P E R

D I M A G R I R E ,  M A  A N C H E  P E R  D E P U R A R E

L ' O R G A N I S M O  D A L L E  T O S S I N E

A C C U M U L A T E .

AO]L Oa PaQR cKL QRQ Ka SUHVR QHPPHQR
XQ cKLOR GRSR NaWaOH. ScRPPHWWLaPR
cKH QHVVXQR Ka aO]aWR Oa PaQR, abbLaPR
LQGRYLQaWR? TUa cHQRQH GHOOa YLJLOLa,
SUaQ]R GHO 25, YHJOLRQH GL CaSRGaQQR H
aSHULWLYL YaUL, ª LPSRVVLbLOH SHQVaUH aOOa
OLQHa GXUaQWH L JLRUQL GL IHVWa. La GLHWa
GRSR NaWaOH ª LQGLVSHQVabLOH, QRQ VROR
SHU GLPaJULUH, Pa aQcKH SHU GHSXUaUH
O'RUJaQLVPR GaOOH WRVVLQH accXPXOaWH.
 
PHU aLXWaUYL a WRUQaUH LQ IRUPa,
abbLaPR SHQVaWR GL IRUQLUYL XQa
VHPSOLcH JXLGa aJOL aOLPHQWL GHWR[ Ga
PaQJLaUH LQ TXHVWL JLRUQL. SL WUaWWa GL
cLbL VHPSOLcL, Ga SUHSaUaUH LQ caVa cRQ
SRcKL VWUXPHQWL, VHQ]a VHJXLUH
cRPSOHVVH ULcHWWH, a baVH GL LQJUHGLHQWL
QaWXUaOL, cRPH ]XSSH, cHQWULIXJaWL H
WLVaQH.
 
INIZIAMO:
 
BHUH WaQWH WLVaQH GHSXUaWLYH ª LO PRGR
PLJOLRUH SHU HOLPLQaUH L OLTXLGL LQ
HccHVVR H OH WRVVLQH, accXPXOaWH QHO
SHULRGR GHOOH IHVWH a caXVa GHO cRQVXPR
HccHVVLYR GL ]XccKHUL, aOcROLcL H IULWWXUH.
La WLVaQa SL» HIILcacH ª TXHOOa aOOR
]HQ]HUR, cKH aLXWa aQcKH aG aO]aUH OH
GLIHVH LPPXQLWaULH, a cRPbaWWHUH
UaIIUHGGRUH H PaO GL JROa (VHPSUH XWLOH
LQ LQYHUQR).

CRPH VSXQWLQR WUa XQ SaVWR H O'aOWUR, O'LGHaOH ª
PaQJLaUH IUXWWa H YHUGXUa GL VWaJLRQH, RSSXUH
bHUOa VRWWR IRUPa GL VXccKL H cHQWULIXJaWL.
 
LH ]XSSH GL YHUGXUH H OHJXPL VRQR
RWWLPH SHU VRVWLWXLUH Oa SaVWa H
GHSXUaUH O'RUJaQLVPR GaJOL HccHVVL GHOOH
IHVWH. UQa GHOOH PLJOLRUL ª Oa ]XSSa GL
caYROR QHUR, XQa YHUGXUa WLSLcaPHQWH
LQYHUQaOH.
 
AOWUH RWWLPH ]XSSH VRQR TXHOOa GL IaUUR,
cKH SRWHWH aUULccKLUH cRQ OH YHUGXUH
cKH SUHIHULWH, cRPH caURWH, ]XccKLQH H
VSLQacL, H Oa ]XSSa GL OHJXPL, a baVH GL
IaJLROL, OHQWLccKLH, cHcL H SLVHOOL, a cXL
SRWHWH aJJLXQJHUH cHUHaOL cRPH RU]R H
IaUUR.
 
UQ aOWUR SaVWR VaQR H OHJJHUR, SHUIHWWR
SHU Oa SaXVa SUaQ]R, ª O'LQVaOaWa. LH
LQVaOaWH PLVWH VRQR PROWR Va]LaQWL H
aOOR VWHVVR WHPSR, VH SUHSaUaWH cRQ L
JLXVWL LQJUHGLHQWL, aQcKH VaQH H OHJJHUH.
AOOa OaWWXJa SRWHWH aJJLXQJHUH UXcROa,
SRPRGRUL, caURWH, VHGaQR, ILQRccKLR
(cKH aLXWa a VJRQILaUH Oa SaQcLa), Pa
aQcKH WRQQR aO QaWXUaOH, SHWWR GL SROOR
JULJOLaWR, IRUPaJJLR OLJKW, ROLYH. PHU
cRQGLUH XVaWH VROR XQ ILOR G'ROLR
H[WUaYHUJLQH G'ROLYa, VXccR GL OLPRQH H,
VH SURSULR QRQ ULXVcLWH a UHVLVWHUH, XQ
SL]]LcR GL VaOH..

UOWLPR cRQVLJOLR, cKH GRYUHbbH HVVHUH
VcRQWaWR: SHU GHSXUaUVL bLVRJQa bHUH WaQWa,
WaQWLVVLPa acTXa! BHYHWH RJQL JLRUQR XQ OLWUR
H PH]]R, R aQcRUa PHJOLR GXH, GL acTXa.
ASSHQa VYHJOL aO PaWWLQR a GLJLXQR bHYHWH XQ
bLccKLHUH GL acTXa WLHSLGa H VXccR GL OLPRQH,
RSSXUH GXH bLccKLHUL GL acTXa a WHPSHUaWXUa
aPbLHQWH, VH QRQ WROOHUaWH LO VXccR GL OLPRQH.
 
PHU IacLOLWaUH Oa SXULILca]LRQH GRSR JOL
HccHVVL GHOOH IHVWH, ROWUH a VHJXLUH XQa
GLHWa cRUUHWWa, LQGLVSHQVabLOH ULcRUUHUH
aOO'aWWLYLW¢ ILVLca.



EWLcheWWaUe
& ULRUdLQaUe

ANGOLO CREATIVObBRlab aSV

PeU iQi]iaUe il QXRYR aQQR cRQ bXRQi
SURSRViWi TXeVWR meVe SURSRQiamR il
labRUaWRUiR di ÍeWicheWWaWXUaÎ, che
aWWUaYeUVR la VWimRla]iRQe della
memRUia YiViYa, VXSSRUWeU¢ i Si»
SiccRli Qel UiRUdiQR dei SURSUi
VSa]i.EWicheWWaUe caVVeWWi, ceVWiQi e
libUeUie cRQ le immagiQi di ci´ che
cRQWeQgRQR SX´ aiXWaUe i Si» SiccRli a
WeQeU iQ RUdiQe gli VSa]i iQ mRdR facile
e YelRce.
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FRgli di caUWa
MaWiWe e SeQQaUelli

VcRWch

IQVieme ai Si» SiccRli defiQiamR il
SRVWR giXVWR SeU RgQi RggeWWR-giRcR e
iQcRlliamR le immagiQi VXi caVVeWWi,
VXlle ceVWe, VXlle aQWe dei mRbili e
VXlle caVVaSaQche.PeU ceUcaUe di
SUeVeUYaUe lËiQWegUiW¢ delle immagiQi
cRSUiamRle abbRQdaQWemeQWe cRQ
dellR VcRWch, iQ alWeUQaWiYa SRVViamR
SlaVWificaUe le immagiQi SUima di
iQcRllaUle.AWWUaYeUVR TXeVWe VemSlici
VWUaWegie edXcaWiYe aiXWiamR i Si»
SiccRli QellR VYilXSSR della SURSUia
aXWRQRmia e Qel UiVSeWWR di V« e dei
SURSUi VSa]i.
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SWamSiaQR R diVegQiamR e cRlRUiamR
le immagiQi dei giRchi che YRgliamR
WeQeUe iQ RUdiQe.

di M.DicaURlR
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INNOVAZIONE

QUARTIERE
STAMPATO IN 3D

"Riteniamo che sia nostra responsabilit¢ sfidare i metodi tradi]ionali. I metodi lineari
non raggiungeranno mai il miliardo di persone che hanno bisogno di case sicure. Sfidare
i nostri presupposti, iterare sulla base di dati e assumerci rischi calcolati su idee
innovative ci consentir¢ di raggiungere pi» famiglie con le migliori solu]ioni possibili,
esponen]ialmente pi» velocemente".

Brett Hagler, CEO, NeZ Stor\

IO IXWXUR deOOe caVe
aUULYa da TabaVcR, LQ
MeVVLcR, dRYe q VWaWR

cRVWUXLWR LO SULPR
YLOOaJJLR aO PRQdR cRQ

XQa VWaPSaQWe 3D.

Le caVe Ueali]]aWe VRnR VWaWe VWamSaWe in 24 RUe
cRn Xn cemenWR WUe YRlWe Si� fRUWe di TXellR XVaWR
WUadi]iRnalmenWe e VRnR deVWinaWe a famiglie
biVRgnRVe che SRWUannR SUeVWR WUaVfeUiUciVi.
DRSR 18 PeVL dL SLaQLILca]LRQe, NeZ SWRU\ e ICON
KaQQR cRPSOeWaWR Oe SULPe dXe caVe VWaPSaWe LQ 3D a
TabaVcR, LQ MeVVLcR, SRQeQdR Oe baVL SeU TXeOOR cKe
VaUj LO SULPR TXaUWLeUe aO PRQdR cRPSOeWaPeQWe
VWaPSaWR LQ 3D.
La VWaPSaQWe 3D SeU caVe VL cKLaPa VXOcaQ II, ed q
SURJeWWaWa SeU aIIURQWaUe Oa caUeQ]a dL aOORJJL SeU Oe
SRSROa]LRQL YXOQeUabLOL. VXOcaQ II q Oa SULPa QeO VXR
JeQeUe ed q VWaWa IRQdaPeQWaOe SeU cRVWUXLUe Oe QXRYe
caVe dL TabaVcR. QXeVWa VWaPSaQWe 3D SeUPeWWe LQIaWWL
dL VWaPSaUe XQa caVa LQ 24 RUe cRQ XQ cePeQWR WUe
YROWe SL� IRUWe dL TXeOOR XVaWR WUadL]LRQaOPeQWe. Le caVe
dL TabaVcR VWaPSaWe LQ 3D VaUaQQR cRQceVVe a
IaPLJOLe ORcaOL cKe YLYRQR LQ cRQdL]LRQL dL eVWUePa
SRYeUWj e aL VeQ]aWeWWR.

IO SULPR TXaUWLeUe aO PRQdR VWaPSaWR LQ 3D aYUj 50
caVe LQ WRWaOe. IO SURJeWWR q QaWR daOOa cROOabRUa]LRQe
deOOa VRcLeWj QR-SURILW NeZ SWRU\, cKe q LPSeJQaWa QeO
WURYaUe VROX]LRQL SLRQLeULVWLcKe a IaYRUe deL VeQ]aWeWWR,
cRQ ICON, XQa VRcLeWj dL WecQRORJLe dL cRVWUX]LRQe cKe
Ka UeaOL]]aWR VXOcaQ II, e eCHALE, LO SaUWQeU QR SURILW dL
NeZ SWRU\ LQ MeVVLcR. OJQL caVa VWaPSaWa LQ 3D
PLVXUa 47 PeWUL TXadUaWL e cRPSUeQde dXe caPeUe da
OeWWR, XQ VRJJLRUQR, XQa cXcLQa e XQ baJQR. CR-
SURJeWWaWe cRQ LO IeedbacN deOOe IaPLJOLe cKe YLYUaQQR LQ
eVVe, Oe caVe VRQR VWaWe cUeaWe SeU VRddLVIaUe Oe
eVLJeQ]e VSecLILcKe deOOa cRPXQLWj. TabaVcR q
cRQVLdeUaWa XQa ]RQa a ULVcKLR VLVPLcR, SeU TXeVWR
PRWLYR Oe VXe caVe VRQR VWaWe SURJeWWaWe aO dL VRSUa deL
UeTXLVLWL dL VLcXUe]]a VWaQdaUd, cRPSUeVe VROLde baVL
SeU JaUaQWLUe cKe Oe caVe dXULQR SeU JeQeUa]LRQL.
NeZ SWRU\ Ka cRVWUXLWR ROWUe 2.700 caVe LQ HaLWL, EO
SaOYadRU, BROLYLa e MeVVLcR, VeUYeQdR ROWUe 15.000
SeUVRQe, XWLOL]]aQdR L PeWRdL dL cRVWUX]LRQe WUadL]LRQaOL.
Le caVe dL TabaVcR VaUaQQR Oe SULPe ad eVVeUe
UeaOL]]aWe cRQ Oa VWaPSaQWe 3D.

BOLAB APS

In Messico il
primo qXarWiere
al mondo
sWampaWo in 3D









6A9E 7HE EAR7H.
6A9E LI9E6.

I L  P I A N E T A  T E R R A  H A  G I A '  L A  F E B B R E

E' tempo di agire!

 

La Missione ª costruire un futuro in cui l'umanit¢ possa

YiYere in armonia con la natura
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